AHU HETMAN ORTAOKULU
6. SINIF BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSI
DERS NOTLARI

A. Bilisim ile Degisim

BIT (Bilisim ve Iletisim Teknolojileri): Bilgiye ulasilmasini ve bilginin olusturulmasini saglayan
her tiirlii gorsel, isitseli basili ve yazili araglardir.

BIiT’IN Kullanildig1 Alanlar:

Egitim: Akilli tahta, tablet, bilgisayar, projeksiyon cihazi, EBA, ZOOM, e-okul.
Saghk: MR, ultrason, rontgen, MHRS.

Miihendislik: Asansorler, ¢izim araglari, taslaklar, sablonlar.

Giivenlik: Giivenlik kameralari, sensorler, alarm, X-RAY cihazi.

Bankacilik: ATM, para transferi, kredi kartlari.

Ticaret: Online aligveris uygulamalari.

Eglence: Sosyal medya uygulamalari.

Teknolojinin Yaralari:

Bilgiye kolay ve hizl1 bir sekilde ulagmayi saglar.
Anlik iletisimi saglar.

Zaman tasarrufu saglar.

Maliyeti azaltir.

Hayati kolaylastirir.

Teknolojinin Zararlari:

Saglik problemleri (g6z, omurga, sirt, boyun agrisi)
Bagimlilik olusabilir. (internet, telefon, oyun)
Dikkat daginikligi olusabilir.

Yiiz yiize iletisim azalabilir.

Nesnelerin interneti (Internet of Things): Fiziksel nesnelerin birbiriyle veya daha biiyiik
sistemlerle baglantili oldugu iletisim agidir. Akilli ev tenolojileri, akilli kagik, akilli giivenlik
kamerasi, 3D yazicilar, giyilebilir teknoloji.

Yapay Zeka: Ogrenebilen, problem ¢ozebilen sistemlerdir. Konusabilir, sorularimiza gore yamtlar
verebilir. Apple Siri, EBA Asisten, Google Asistan.



Bilgisayar Basinda Nasil Oturmahiviz?

Ekran goz hizasinda olmalidir.

Dik oturmaliy1z.

Ekran ile aramizda 50-70 cm uzaklik olmalidir.
Ayaklar yer ile temas etmelidir.

Koltuk yiiksekligi ayarlanabilir olmalidir.

Teknoloji ile Gelen Etkiler:

Fomo: Gelismeleri takip edememe kaygisi.
Nomofobi: Cep telefonundan uzaklagsma korkusu.
Internet Siniri: Cihazlardaki performans diisiikliigiiniin kiside sinire neden olmasidur.

Hayalet Titresim: Telefon ¢almadigi zamanlarda bile siirekli titrestigini hissetmek.

Phubbing: Akilli telefon bagimliligi.

B. igletim Sistemi

Isletim sistemi: bilgisayardaki tiim donanimlarim, yazilimlarin ve dosyalarm yonetimini saglayan
en temel yazilimdir. Bilgisayara kurulan ilk uygulama yazilimidir. Diger programlar isletim
sisteminin {izerine kurulur. Isletim sistemi, evin temeli gibidir.

Donanim: Bilgisayarin fiziksel parcalaridir. Ekran, fare, klavye, kasa vb.
Yazilim: Programlardir.

isletim Sisteminin Gorevleri:

Ana bellegi yonetir.
Bilgisayar sisteminin giivenligini ve kontroliinii saglar.
Dosya yo6netimini saglar.

NOT: isletim sistemleri bilgisayarlarda, tabletlerde, telefonlarda, beyaz esyalarda, kol saatlerinde,
bazi arabalarda bulunur.

Popiiler isletim Sistemleri:

Bilgisayarlarda Bulunan isletim Sistemleri:

Windows: Microsoft’a ait olup en yaygin kullanilan isletim sistemidir. Stiriimleri Win7, Win8,
Winl0.

Mac OS: Apple’a sirketine aittir. Siiriimleri Mac OS 14, Mac OS 15.
Linux: Ucretsiz, gelistirilebilir isletim sistemidir.

Pardus: TUBITAK tarafindan gelistirilen iicretsiz, gelistirilebilir isletim sistemidir.



Mobil isletim Sistemleri:

Android: Google’a aittir. Bir¢ok telefon, tablet ve akilli saatlerde kullanilir.
10S: Apple telefon ve tabletlerde kullanilir.

C. Dosyalarim Nereye Gitti?

Dosya: Dijital ortamlarda bilgi ve komutlan kaydetmek i¢in kullanilan birimlerdir. Dosya
iceriginde metin, ses, video, resim gibi icerikler bulunabilir.

Dosya Yapisi: Bir dosya ismi ii¢ kisimdan olusur.
deneme.pdf deneme: dosyanin adi pdf: dosyanin uzantisi
sinif.jpg sinif: dosyanin ad1 jpg: dosyanin uzantist

Dosya Adi: Dosya adi, dosya igerigi ile uyumlu olmalidir. Dosya adlarinda <> : ! ?\/ karakterleri
kullanilmaz.

Dosva Uzantilar: ve Anlamlari:

Mp3: Ses ve miizik dosyasidir. Winamp, Media Player gibi programlarla ¢aligtirilabilir.
Png, jpg, jpeg: Resim dosyasidir. Paint gibi programlarla ¢alistirilabilir.
Gif: Hareketli rsim dosayasidir.

Doc, docx: Kelime islemci dosyasidir. MS Office Word, Wordpad, Open Office programlari ile
calistirilabilir.

Xls, xlsx: Tablo, hesap dosyasidir. MS Office Excel programi ile galistirilabilir.
Ppt, pptx: Sunu dosyasidir. MS Office Power Point programu ile ¢aligtirilabilir.
Exe: Dogrudan ¢alistirilabilir program dosyasidir.

Mp4, avi: Film, video dosyasidir. Media Player programi ile ¢alistirilabilir.

Pdf: Resimli kitap dosyasidir. Adobe Acrobat Reader programi ile calistirilabilir.
D. BULUT DEPOLAMA

Internet iizerinde bize verilen bir alanda dosyalarimizi saklamamiza verilen isimdir. Bu depolama
ile internetin oldugu her yerde dosya ve klasorlerimize erisebiliriz.

Google Drive: 15 GB’a kadar iicretsiz alan verir.
Dropbox: 2 GB’a kadar ticretsiz alan verir.
OneDrive: 5 GB’a kadar fiicretsiz alan verir.
iCloud: 5 GB’a kadar ticretsiz alan verir.
Yandex.Disk: 10 GB’a kadar licretsiz alan verir.
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E. ETIK

Bireylerin ahlakli ve erdemli bir hayat yasayabilmesi icin uymasi gereken kurallardir.

Internet Etigi: interneti kullanirken dikkat etmemiz gereken kurallar biitiiniidiir. Internet etigi
kurallar:

Interneti insanlara zarar vermek icin kullanmamaliy1z.
Bagkalarinin internette yaptig1 ¢alismalara engel olmamaliyiz.
Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina ulasmamaliyiz.
Kopya (korsan) yazilim kullanmamaliy1z.

Dogru, temiz bir iletisim dili kullamaliy1z.

F. BILiSiM SUCLARI

Teknoloji kullanarak dijital ortamlarda kisi veya kurumlara maddi veya manevi zarar vermektir.

Bilisim Suclart Nelerdir?

Bilgisayar sistemlerine ve servislerine yetkisiz erisim,
Bilisim sistemlerini engelleme, bozma

Verileri yok etme veya degistirme

Kanunla korunmus bir yazilimin izinsiz kullanilmast,
Yasa dis1 yayinlar yapmak,

Bilisim yolu ile dolandiricilik,

Bilisim yolu ile hakaret ve santaj
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Cok Rastlanan Bilisim Suclari:

e Kredi kart1 dolandiriciligi
e Baskasiin adina sahte hesap agmak
e Baskalar ile ilgili nefret soyleminde bulunmak

G. TELIiF HAKLARI

bl

Eserleri Dogru Kullanmak

e Eserin kime ait olduguna bakmalisin

e Eseri sahibinin izin verdigi sekilde kullanmalisin

e Eseri kullanmak i¢in sahibinden izin almalisin

e Eseri kullandiginda sahibine atif yapmalisin

e Eger gerekli ise eserin kullanim bedelini 6demelisin

Atif Yapmak: Bir eseri ya da eserin bir boliimiinii kullanirken eser sahibini ve eserin yer
aldig1 ortami bildirmek.

Adil Kullamim: Eserin belli bir b6limiinii kullanmak, eseri egitim amaglh kullanmak.
Acik Erisim: Herkes iicretsiz bir sekilde bilgiye erisebilir, lizerinde degisiklik yapabilir.
Yaratici Birliktelik (Creative Comman-CC): Eserlerin sahiplerinin izin verdigi sekilde
kullanilabilecek bir lisans tiirtidiir. Eser, sahibinin izin verdigi sekilde kopyalanabilir,
dagitilabilir.

NOT: Telif haklari ile ilgili Kiiltiir Bakanligina sikayetler yapilabilir.



Lisans Tiirleri

Ucretsiz Yazihm(Freeware): Ucretsizdir, istedigimiz gibi kullanabiliriz.

Lisansh Yazilim: Yazilimi belirli bir {icret karsiliginda kullanabilirsiniz.

Gelistirme Asamasi(Beta): Gelistirilmekte olan yazilimi deneyip fikir sunabilirsiniz.

Gecici Kullanim(Trial): Yazilim iicretlidir ancak 15 giin deneyebilirsiniz.

Demo Yazilim: Yazilim iicretlidir ancak yazilimin bazi 6zelliklerini iicretsiz kullanabilirsiniz.

Nk W=

H. DiJITAL OYUN

Cesitli teknolojilerle programlanan ve kullanicilara gorsel bir ortam sunarak ¢ogu zaman
kullanicidan belirli bir takma isim ve parola yardimiyla giris yapmasini isteyen, belli bir amaca
yonelik, genellikle kazanma-kaybetme {izerine kurulu platformlardir.

Oyun Tiirleri: Platform oyunlari, aksiyon oyunlari, simiilasyon oyunlari, rol oynama oyunlari,
bulmaca oyunlari, egitici oyunlar.

Oyun Platformlari: Masaiistii ve diziistii oyunlar, cep telefonlar1 ve tablet oyunlari, (mobil game)
konsol oyunlari, sanal gerceklik platformu (VR)

Oyun Oynamanin Olumlu Etkileri:
El-g6z koordinasyonu saglar.

Egitici olabilir.

Eglencelidir.

Ortak ¢alisma becerisi kazandirir.
Oyun Oynamanin Olumsuz Etkileri:

Kazanma hirsi, yalnizlagma, siddet, zekay1 durgunlastirma, gercek yasamdan uzaklastirabilir.

i. BILGI GUVENLIGI

Bilgi Giivenligini Neler Tehdit Eder?

1. Bilgilerin yazilmasi, okunmasi ve taginmasi sirasinda bozulmalar,
2. Fiziksel zararlar,

3. Yok edilme

4. Istenmeyen kisinin erismesi (hack)

5. Kaybolma,

6. Silinme

Bilgi giivenligi denildiginde 3 temel 6zellik belirlenmistir:

=

Gizlilik: Onemli bilgiler yetkisiz kisilerin eline gegmemelidir.

Erisebilirlik: Bilginin ihtiya¢ duydugu zaman erisebilir olmasidir.

3. Biitiinliik: Bilginin yetkisiz kisiler tarafindan degistirilmemesidir. Bunun i¢in bilginin
degistirilmesini engelleyecek giivenlik tedbirleri alinir.
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Bilgi Giivenligi icin Ahnabilecek Onlemler: Giivenlik yazilimlari, yedek alma, verileri sifreleme,
oturumu kapatma, kullanici olusturma, parola ile giris.

Giiclii Sifrenin Ozellikleri:

e En az 8 karakterden olusmalidir.

e Biiyiik, kiicilik harf, 6zel karakterler (, . : * % ) kullanilmalidir.
o Kisisel bilgileri icermemelidir.

e Biitilin hesaplar i¢in farkl sifreler secilmelidir.

e Sifreler en az 6 ayda bir degistirilmelidir.

Zararh Yazilimlar:

1. Viriisler: Bilgisayara izinsiz girip dosyalara ve programlara zarar verir.

2. Truva Ati (Trojan): Uygulama gibi ¢alisan zararli yazilim tiiriidiir.

3. Solucan(warm): Ag ilizerinden bilgisayara bulasan ve kendini siirekli kopyalayarak ¢ogaltan
zararli bir yazilimdir.

4. Reklam Yazihmi(adware): Interneti kullanarak kendiliginden reklam acan zararli
yazilimlardir.

5. Casus Yazihm(spyware): Bilgisayardaki bilgileri toplayip uzaktaki bir kullaniciya bilgimiz
olmadan gdnderen zararli yazilimlardir.

J. SIBER ZORBALIK

Bir kisi ya da grubun bilgi ve iletisim teknolojilerini diger kisi ya da gruplara karsi; zarar
vermek amaciyla, kotii niyetli olarak, tekrarlayan bigimde kullanilmasidir.

e Tehdit etmek,

e Santaj yapmak,

e Asagilamak, dislamak,
e Taciz etmek

o Kandirmak,

e [Iftira atmak,

e Hakaret etmek

Siber Zorbaliga Karst Alinabilecek Onlemler:

Sanal ortamda her zaman sorgulayici olmaliyiz

Stiphelendigimiz kisi, ileti ya da istekler karsisinda durumu hemen ailemize bildirmeliyiz
Telefon numarasi, adres, kimlik bilgilerini bagkalari ile paylasmamaliyiz

Kredi kart1 veya banka kart1 bilgilerini baskalari ile paylasmamaliyiz

Siber zorbaliga maruz kaldigimiz1 diisiindiigiimiizde sayfada bulunan ENGELLE/
SIKAYET ET/ BILDIR butonlarini kullanmaliyiz.
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Dijital Ayak Izi: internette sizinle iliskili olan, sizden geriye izler birakan her tiirlii
islemlerdir. Ozel bilgileri paylasirken, elektronik posta gonderirken, sosyal medya
paylasimi yaparken dikkatli davranmali, kendimize ve bagkalarina zarar verecek
davraniglardan uzak durmaliyiz.



Simeyye ALP
Bilisim Tekn. Ogrt.



